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Giinlik yasantimiz icerisinde Internet kullammmi o6nemli bir yer tutmaktadir. Bilgi
teknolojilerinin beraberinde getirdigi avantajlar ile birlikte internete bagl kaldigimiz siire giin
gectikce artmaktadir. Giinliik pratiklerimiz arasinda yer alan haber okumak, bilgiye ulagsmak,
iletisim kurmak, oyun oynamak, video izlemek, dizi ve film seyretmek gibi aktiviteler artik
Internet {izerinden gerceklesmektedir. Ozellikle son haftalarda iilkemizi de vuran Kovid-19
viriisii ile beraber Internetin énemi bir kez daha kendisini gdstermistir. Egitim kurumlarinin
tatil edilmesiyle beraber ulusal egitim sistemi Internet iizerine tasinmis, toplantilar ¢evrimigi
yapilmaya, sergiler Internet iizerinden sanat severlerle bulusmaya baslamis ve evden disart

¢tkamayan insanlar Internet kullanimini énemli dlgiide arttirmistir.

Diinyanin olaganiistii bir siirecten gectigi su son birkag hafta, insanlarin sosyal hayatini 6nemli
olgiide simirlandirmistir. Buna alternatif olarak Internet, sanal bir sosyal hayat sunmada
yeteneklerini daha iyi bir sekilde gostermeye baslamistir. Internetten bu denli
yararlanabilmemizi saglayan sey ise, Internetin gelisim siirecinde ortaya ¢ikan birtakim

yeniliklerdir. Bu yenilikler Web 1.0 ve Web 2.0 olarak adlandirilmaktadir.
Web 1.0

1960’11 yillarda ortaya ¢ikan Internet ‘yenilik’ (1961-1974), ‘kurumsallasma’ (1975-1995) ve
‘ticarilesme’ (1995-) asamalarindan geg¢mistir. Ticarilesme asamasi ile beraber artik Internet
insanlarin hayatinda yer edinmeye baslamigtir. Bunda 1989-1991 yillar1 arasinda Dr. Tim
Berners-Lee tarafindan gelistirilen World Wide Web (www)’in 6nemli bir yeri vardir. World
Wide Web ile Web’ in en temel dort unsuru olan HTML, HTTP, bir web server ve bir
tarayicinin (browser) ilk versiyonu ortaya ¢cikmistir. Bu donemde olusturulan ilk web sayfalari,
siyah-beyaz ve tamamen metne dayal1 bir yapidadir. 1993 yilina kadar sadece metne dayali olan
web sayfalar1 daha sonrasinda bir web tarayici olan Mosaic ile beraber grafik tabanli ara yiizlere
donlismeye baslamiglardir. Boylece siyah-beyaz metin tabanli yapisindan kurtulan web, artik
bilgisayar ve fare kullanabilen herkes tarafindan goriilebilir hale gelmistir. Grafik tabanli web
tarayicilart ile beraber dosyalarin, bilginin, ses ve gorilintliniin paylasilabildigi evrensel bir

programlama alanini da ortaya koymustur. Mosaic programi sayesinde web sayfalar1 diinyanin



her yerinden goriintiilenebilir oldu. Bu yeni tarayict ile birlikte 1993 yilinda yeni bir

programlama ve bilgi yonetim sistemi hayatimiza girmis oldu.

Mosaic ve sonrasinda ortaya ¢ikan tarayicilar sayesinde kullanicilar, web sitelerini goriintiileme
sanst elde ettiler. Bu donemde olusturulan web siteleri tek yonlii, etkilesime izin vermeyen,
sadece bilgi aktarmay1 amaclayan statik bir yapidadir. Cogu web siteleri isletmelerin bastiklar
broslir ve kataloglarin biraz daha zenginlestirilmesiyle olugsmaktadir. Bu dénemde web

sitelerinin sadece okumaya elverisli olmasi, ‘okuyucu’ kavramiyla ifade edilmektedir.
Web 2.0

Teknolojik gelismelerin ilerleme gostermesi (Ajax, RSS, XML, CSS vs,) bilgiye erisim
davraniglarin1 degistirmeye baslamistir. Web 2.0 olarak adlandirilan bu yeni donemde
‘okuyucu’ ‘kullanict’ ya doniismiistiir. Internet kullanicilarindan bahsettigimiz bu donemde
web siteleri, etkilesimi olanakli kilmak suretiyle kullanicilarin yorum yazarak ve begeni
butonlarini kullanarak geri beildirimde bulunabildigi, diger kullanicilarla eszamnli-eszamansiz
iletisim kurabildigi, bilgi iiretip paylasabildigi bir ortam haline gelmistir. 2004 yilinda O’Reilly
Media tarafindan diizenlenen ve teknoloji diinyasindan bir¢ok 6nemli isim ve sirketlerin
katildig1 bir toplantida ortaya atilan fikirlerin olusturdugu bir kavram olan Web 2.0, etkilesimli

web sitelerini, online topluluklar1 ve i¢rigin kullanicilar tarafindan yaratildig: yeni bir ortamdir.

Web 2.0 ile beraber kullanicilar kendi igeriklerini iiretip paylasmaya baslamislardir. Cevrimigi
topluluklar kurarak, yorum ve degerlendirme yazilar1 yazarak, karsilastiklar1 icerikleri kolayca
paylasarak g¢evrelerini etkilemeye baslayan kullanicilar, duygu ve diisiincelerini daha genis
kitlelere ulastirabilmektedir. Ozellikle Wordpress ve Wix gibi hazir sistemlerin ortaya ¢ikmasi
kullanicilarin kodlama bilemeden de kendi sitelerini kurmasini ve bilgi akisina katilmasini

saglamistir.

Web 2.0’1 Web 1.0’dan ayiran ve yeni tip Web uygulamalarini nitelendiren {i¢ temel 6zellik

bulunmaktadir:

e Ucretsiz ve Sade Cevrimici Uygulamalar
o Siireklilik Gosteren Uygulama Gelistirme Siireci

e Yeni Hizmet Tabanli Is Modelleri

Ucretsiz ve sade cevrimici uygulamalar, belirli programlarin lisans {icreti istemeden indirilip
kullanilabilecegini; Web 2.0 uygulamalarinin oldukga sade bir araylize sahip oldugunu; bir

uygulamanin degerinin o uygulamayi kullanan kisi saysiyla ilgili oldugunu ifade etmektedir.



Siireklilik gosteren uygulama gelistirme siireci, uygulamalarin siirekli olarak gelistirildigini;
beta kavraminin bitmeyen bir hale doniistiigiinii; bir uygulamanin degerini onu kullanan kisi

sayisinin belirledigini ifade eden ag etkisi kavraminin 6nem kazandigindan bahsetmektedir.

Yeni hizmet tabanh is modelleri, uygulamalarin kullanicilardan {icret almamakla beraber
reklam ve sponsorluklardan gelir elde etmekte veya daha iist bir verisyon veya ozellikler igin
iicret talep etmekte oldugunu; kiirsel Pazar yerine bireysel pazarlara erisim saglamaya calisarak

nig pazarlarinin olustugunu ifade etmektedir.

Ozetle sdylemek gerekirse Web 1.0 ‘okuyucu’larina tek yonlii bir bilgi akis1 saglamaktadir.
Etkilesimin olmadig1 bu ortam adeta klasik medyanin bir uzantis1 gibidir. Okuyucular sadece
verilen bilgiyi almakla yetinmektedir. Bu doenmde web sitelerinin alt yapisi sadece bilginin tek
yonlii olarak aktarilmasina miisaade etmektedir. Web 2.0 doneminde ise web siteleri etkilesime
izin veren, herkesin icerik iiretip paylasabildigi bir hale evrilmistir. Bu sayede ‘kullanict’
kavrami ortaya ¢ikmistir. Kullanicilar yorum ve degerlendirme yazilar1 yazabilir, begeni
butonlarii kullanabilir, kendi web sitelerini olusturabilir, diger kullanicilar ile istedikleri yer

ve zamanda yazili, sesli ve goriintiilii iletisime gegebilir, igerik tiretip paylasabilir hale gelmistir.



